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NI EMAGUOTWU

Niniejszy RIDER TECHNICZNY stanowi integralng cze$¢ umowy koncertowe] zawieranej przez spétke pod firma niemaGOtu
Spdtka z ograniczong odpowiedzialnoscig z siedziba w Krakowie [31-867 Krakéw, os. 2 Putku Lotniczego 1F/16), NIP: 6751544318,
zarejestrowang w Rejestrze Przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sadowego za nr KRS 0000616553] z Organizatorem Wydarzenia.
Niewywigzanie sie z zawartych w riderze ustalent bez uprzedniego porozumienia stron oznaczaé bedzie niewywigzanie sie z umowy przez
Organizatora. Jakiekolwiek odstepstwa od niniejszego ridera dopuszczalne sg wytgcznie za zgoda jednego z nizej wymienionych realizatoréw
dzwieku wskazanego przez Spétke w umowie do obstugi Wydarzenia.

INFORMACJE OGOLNE

Zespot przyjezdza z wtasnym realizatorem dzwieku.

2. Organizator zobowigzuje sie do przekazania niniejszego ridera firmie nagtos$nieniowe]
odpowiedzialnej za obstuge nagtosnienia.

3. Organizator ma obowigzek dopilnowac, aby rider zostat potwierdzony i zaakceptowany
telefonicznie lub emailem z realizatorem dzwieku zespotu — Karolem Gotuchem (tel.
783350375, karol@goluch.pl) lub Wojciechem Zawislakiem (tel. 791732497,
wojciech@zawislak.art), minimum tydzien przed koncertem. Brak kontaktu ze strony
firmy nagtosnieniowej jest rownoznaczny z domysinym potwierdzeniem wszystkich
ustalen niniejszego ridera.

4. Organizator oraz firma zapewniajgca nagtosnienie i zasilanie sprzetu wykonawcow
bierze catkowita odpowiedzialnos$¢ za bezpieczeristwo wykonawcédw oraz realizatora
dZwieku podczas préb i koncertu.

5. Ekipa techniki sceny zobowigzana jest do posiadania kopii stron z INPUT/OUTPUT LISTA.
Czas montazu zespotu na scenie i proby wynosi minimum 2 godziny, preferowane 3
godziny.

7. Organizator zapewnia mozliwos¢ podjazdu samochodem w miejsce mozliwie najblizej
sceny w celu sprawnego roztadunku sprzetu wykonawcow przed prébg oraz zatadunku
po koncercie.

REALIZATORZY DZWIEKU

Karol Gotuch, tel. [+48] 783 350 375, karol@goluch.pl
Wojciech Zawislak, tel. [+48] 791 732 497, wojciech@zawislak.art




SYSTEM NAGtOSNIENIOWY

System nagtosnieniowy minimum tréjdrozny, mile widziany niezaleznie sterowany kanat
subbas, wytacznie renomowanych firm, dobrany adekwatnie do nagtasnianego
audytorium.

System musi rownomiernie pokrywaé dzwiekiem cate audytorium. Skutecznos$é
systemu minimum 100 dB (waga A) mierzone na wysokosci miksera FOH. Jezeli system
nagtosnieniowy nie pokrywa obszaru przed sceng i/lub sektoréw bocznych, wymagany
jest frontfill/outfill. W przypadku dtugich audytoriéw zastosowane linie opdzniajace.
Preferowany kardioidalny uktad subbaséw.

System nagtosnieniowy powinien by¢ sprawdzony przed przybyciem zespotu (line
check), musi by¢ wolny od jakichkolwiek zaktocen, szumow, przydzwiekdw, wystrojony,
zgodny fazowo i czysty brzmieniowo.

Wymagana jest obecnosc technikdw sceny podczas proby i koncertu.

Gtosniki nie powinny by¢ zakryte zadnymi materiatami moggcymi wptyng¢ na dzwiek
(bannery reklamowe, itp.). Dopuszczalne sg wyfgcznie materiaty neutralne dzwiekowo.
Caty sprzet, konsoleta FOH/MON, okablowanie, statywy, mikrofony, di-boxy muszg by¢
sprawdzone, w petni sprawne i gotowe do uzycia przed przyjazdem zespotu.

MIKSER FOH

Konsoleta frontowa: Midas M32 lub Behrigner X32, umieszczona na wysokosci sceny, w
jej centralnej osi, w 2/3 dtugosci obszaru audytorium. Wykluczone jest umieszczanie
miksera z boku sali, pod balkonami oraz we wnekach. Stanowisko FOH zadaszone
i ostoniete materiatem neutralnym akustycznie.

Konsoleta frontowa potgczona z konsoleta monitorowg ekranowanym kablem
Ethercon.

Talkback - mikrofon z przetgcznikiem (SM58 LC lub podobny) + kabel XLR.

SYSTEM MONITOROWY

3.

Konsoleta monitorowa: Midas M32 lub Behringer X32, bedgca jednoczesnie
stageboxem oraz druga: M32R lub X32R/C/P.

W przypadku dzielenia sceny z innymi artystami i koniecznosci przepinania kabli
sygnatowych konieczne zastosowanie kabla wieloparowego 32 IN / 16 OUT
z numerowanymi wtyczkami, uzytego na wytgcznosc zespotu.

Zespot korzysta z wtasnych wzmacniaczy stuchawkowych ze ztgczami wejsciowymi XLR.

Istnieje mozliwos¢ wypozyczenia jednej konsolety Behringer X32 i X32P od zespotu w cenie
300 zt, lub dwdch konsolet X32 i X32P wraz z kablem ethercon 50m w cenie 500 zt.
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POtACZENIA IN/OUT

Wymagane jest 55 potgczen XLR oraz 7 Jack TS — prosimy o zapewnienie potrzebnej ilosci
kabli XLR oraz Jack, zaréwno kanatéw wejsciowych jak wyjsciowych (do wzmacniaczy
stuchawkowych).

ZASILANIE

Zrédto zasilania umozliwiajgce odpowiedni pobdr mocy — adekwatnie do potrzeb
zainstalowanej aparatury.
Zasilanie musi by¢ catkowicie sprawne i bezpieczne, prawidtowo uziemione, niezalezne
od oswietlenia.
Na scenie wymaganych jest 26 gniazd 230V:

a. Konsoleta MON - 5x

b. Wokalistka —1

c. Pianistka—2

d. Gitarzysta —2+1 (jedno za tytem sceny - do wzmacniacza gitarowego)
e. Basista—2

f.  Perkusista—3

g. Chor—11

SCENA

Wymiary minimalne 8m x 6m. Preferowane 10m x 8m.

Zadaszona oraz ostonieta z trzech stron materiatem neutralnym akustycznie oraz
zabezpieczona barierkami z tytu i z bokow.

Wymagamy 6- lub 7 elementowego parawanu akustycznego z plexi do perkusji.




INPUT LISTA

IN XLR Instrument Potaczenie Mikrofon Statyw
1 Stopa XLR Beta 52/AKG D12VR Niski
2 Werbel top XLR i5/sm57 Niski / Clip
3 Werbel btm XLR i5/sm57 Niski / Clip
4 Hihat XLR km 184 / sm81 Krotki
5 Tom1 XLR €904 / beta 98ds Clip
6 Tom?2 XLR €904 / beta 98ds Clip
7 Tom3 XLR €904 / beta 98ds Clip
8 Tom4 (floortom) XLR €904 / beta 98ds Clip
9 OH | XLR C414 / at4040 / km 184 / sm81| Wysoki
10 OHr XLR C414 / at4040 / km 184 / sm81| Wysoki
11 Djembe top XLR atm350 Clip / Niski
12 Djembe btm XLR beta 52 Niski
13 Pad perkusyjny L XLR + Jack DI-BOX -

14 Pad perkusyjny R XLR + Jack DI-BOX -

15 Gitara basowa XLR DI XLR -

16 Gitara elektryczna XLR €906 / sm57 Niski
17 Gitara akustyczna XLR + Jack DI-BOX -

18 (Gitara akustyczna wokalistki| XLR + Jack DI-BOX -

19 Wokalistka XLR Bezprzewodowy SM58 Wysoki
20 Konferansjer XLR Bezprzewodowy SM58 Wysoki
21 Klawisze L XLR + Jack DI-BOX -

22 Klawisze R XLR + Jack DI-BOX -

23 Alt 1 XLR Bezprzewodowy SM58 -
24 Alt 2 XLR Bezprzewodowy SM58 -
25 Alt 3 XLR Bezprzewodowy SM58 -
26 Sopran 1 XLR Bezprzewodowy SM58 -
27 Sopran 2 XLR Bezprzewodowy SM58 -
28 Sopran 3 XLR Bezprzewodowy SM58 -
29 Sopran 4 XLR Bezprzewodowy SM58 -
30 Sopran 5 XLR Bezprzewodowy SM58 -
31 Tenor XLR Bezprzewodowy SM58 -
32 Metronom (perkusista) XLR + Jack DI-BOX -

Prosimy o ponumerowanie mikrofonéw chéru (Alt/Sopran) -1, 2, 3,4, 5,6, 7, 8.




OUTPUT LISTA

OUTPUT LISTA mikser MON1 OUTPUT LISTA mikser MON2
OUT XLR Potaczenie OUT XLR Potfaczenie

1 Perkusista L XLR 1 Alt 1 XLR
2 Perkusista R XLR 2 Alt 2 XLR
3 Gitarzysta L XLR 3 Alt 3 XLR
4 Gitarzysta R XLR 4 Sopran 1 XLR
5 Pianistka L XLR 5 Sopran 2 XLR
6 Pianistka R XLR 6 Sopran 3 XLR
7 Wokalistka L XLR 7 Sopran 4 XLR
8 Wokalistka R XLR 8 Sopran 5 XLR
9 Tenor L XLR

10 Tenor R XLR

11 Basista XLR

SUBBASS

MAIN R

MAIN L

Gtowny miks (Main L/R/Subbass) moze mieé zrédto rowniez po stronie miksera FOH.
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